Fundusze . . .
el Rzeczpospolita of ) Unia Europejska
i Erg;::np'leﬂjezlizlnealny - Polska ‘!*" zaﬁ;%lggjrllizee Europejski Fundusz Spoteczny -
~Regionalna Akademia Dzieci i Mtodziezy”
Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach
Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Zachodniopomorskiego

2014-2020, ktory bedzie realizowany w latach 2021-2023.

W ramach dziatan projektowych zaplanowano 3 zadania:

1. .~Regionalna Akademia Dzieci i Mtodziezy":

a) Skierowane dla dzieci i mtodziezy warsztaty, treningi, mediacje réwiesnicze,
treningi radzenia sobie z emocjami, poradnictwo rodzinne i specjalistyczne sktadajace
sie  z ustrukturalizowanych treningbw i wsparcia ,szytego na miare”,
b) Przygotowanie kadry Asystentéw Dorastania pracujacych z dzie¢mi i mtodzieza
na co dzien, stanowiagcych pierwsze wsparcie w kryzysie,

c) Strefa Dobrych Praktyk - to miedzy innymi spotkania dla rodzicéw i opiekunéw
poruszajgce tresci spdjne z tresciami przekazywanymi dzieciom i miodziezy celem
wzmocnienia kompetencji rodzicielskich,

2. Wyjazdowe Treningi Wzmacniajqce ,Mentalne survivale” dla dzieci i mtodziezy
poza miejscem zamieszkania charakteryzujgce sie intensywnymi warsztatami
ukierunkowanymi na rozwdj konkretnych umiejetnosci lub ograniczenia zachowan
niepozadanych. Podczas treningdw zadania beda ,uszyte na miare” potrzeb
uczestnikow bioracych w nich udziat, prowadzone poza miejscem zamieszkania
w niewielkiej grupie,

3. Platforma Ustug Specjalistycznych — portal ,Pogotowie emocjonalne” dla dzieci
i mtodziezy oraz rodzicow/opiekundw, dziata¢ bedzie online. Dostep do zawartych

tresci warsztatowych oraz dostep do dyzurow specjalistow 24 h (psycholog, pedagog,



mediator, edukator, asystent dorastania, terapeuta, seksuolog itp.). Serwis bedzie stuzyt
celom informacyjno-edukacyjnym, zwigzanym =z dziataniem projektu. Dostep
do zamieszczanych na portalu tresci bedzie miat kazdy, niezaleznie od miegjsca
zamieszkania.

W ramach zadania zorganizowany zostanie konkurs ,wtasna gra” (planszowa, karciana
lub komputerowa). Uczestnicy tworzy¢ beda gre, w ktorej ukazag sytuacje problemowe,
z petnym wachlarzem dostepnych rozwigzan. Zwycieska propozycja zostanie wydana

i udostepniona na platformie.

Termin  realizacji  projektu: 1 stycznia 2021r. - 30 czerwca 2023r.
Wartos$¢ catego projektu wynosi: 8. 489 279,15 zt (w tym kwota 7. 215 887,27 zt
to dofinansowanie Projektu z udziatem Srodkéw Europejskiego Funduszu

Spotecznego).



